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Inleiding

B3 Microsoft Excel - pentomino-excel

Bestand Bewerken Beeld Invoegen Opmask Exira Data Venster Help
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In deze workmate leer je om zelf het spel
Pentopuzzel te maken.

We gebruiken Excel, omdat je daarin razendsnel
een blad met vierkantjes maakt.

Je hebt eerder gewerkt met Excel (Spelen met
getallen, deel 1).

Pak de workmate-map. Achter tabblad 2 vind je
“Excel”. Daarin zoek je alles snel op.

We werken in deze volgorde:

1. Maken van de 12 pentomino’s met de
werkbalk Tekenen.

2. Alle cellen in Excel worden vierkant.

3. Een werkbalk maken om de pentomino’s te
kunnen draaien en spiegelen.

4. Werkbladen met puzzels maken.

5. Een menu voor alle puzzels



Pentomino’s maken

Een vierkant (mino) tekenen

A Esun . asesa o @uizm  To 1. Open het programma Excel.
Start Invoegen Pagina-indeling Formules Gegeven: 2 K||k Op het Tabblad |nvoegen

P E b BB E &

Draaitabel Tabel | Afbeelding Illustratie Vormen SmartArt Schermafbeelding

Tabellen Tllustraties

P 3. Klik op Vormen
Vormen

Laatst gebruikte vormen

BEN\NOOOALL>L 6

%0 T

Lijnen

NNATLL2 ARAG 4

Rechthoeken

[ T L | )

] 4. Klik op de eerste van de Rechthoeken
De muisaanwijzer wordt een dun plus-
teken.

5. Klik met de muis en houd de
muisknop ingedrukt. Beweeg met de
ingedrukte muis en vorm een vierkant.
TIP: door tegelijkertijd de SHIFT-toets
in te drukken, wordt er precies een
vierkant (in plaats van een rechthoek)
gemaakt.

6. Laat achtereenvolgens de muisknop
en de shift-toets los.

© OnderwijsAdvies 2
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Pas de instellingen van het vierkant aan:

? 1. DUBBELKLIK op het vierkant (je ziet de
aangrijpblokjes, zoals hiernaast)

2. Het Lint <Opmaak voor tekenen>
verschijnt

3. In de laatste Groep op het Lint maak je de
7]l 286em 3 hoogte en breedte precies 1 cm

4286 cm 3

Grootte =
=P . - De eerste mino is klaar!
j : Calibri *111 v A A
_‘gv
Plakken ¥ B I U~|ii~| B~ A-
_I_(_Iembord [ Lettertype
N12 v F
A B C D

B W N e
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Start Invoegen Pagina-indeling

j % Calibri 11 v A A

& F 5
Plakken J‘I U-~|#~ O A~
KIeN ) Lettertype ]

G7 - I
A B (s D

DOO’\I‘O\M-PUJNH
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De eerste pentomino

Je hebt vijf mino’s nodig voor een pentomino.
We maken kopieén:

1. Klik op de mino (zodat je de
aangrijpblokjes aan de randen ziet).

2. Klik op de knop Kopiéren.
(nu staat er een kopie in het geheugen van
de computer).

3. Kilik op de knop Plakken.
(de kopie wordt geplakt op het Excel-blad)

Tip: Gebruik de sneltoetsen
Ctrl+C voor kopiéren
Ctrl+V voor plakken

Schuif de mimo’s in deze vorm.

Tip: Met Ctrl+de pijltjestoetsen op het
toetsenbord kun je heel nauwkeurig
schuiven.

Vijf losse mino’s vastmaken

We willen de vijf mino’s stevig aan elkaar vast
maken. Daarvoor moeten we de mino’s (alle
vijf!) tegelijkertijd selecteren. Dat gaat als
volgt:

1. Klik op een mino.

2. Druk de CTRL-toets in (niet meer loslaten).

3. Klik op de volgende mino (blijf de CTRL-
toets indrukken).

4. Klik totdat de gehele pentomino
geselecteerd is.
(Je ziet de aangrijpblokjes van de vijf
mino’s, zoals hiernaast).

5. Laat de CTRL-toets los.



o .
& Knippen
£ 43 Kopiéren
7 (# Plakopties:

E|
18] Groeperen > || Groeperen
©4 Naarvoorgrond [ ¥ |5
33 Naar achtergrond | »

o)}

l—l

-
L

P—

(

% Vorm opmaken...

2
Opvuling Eigenschappen

Lijnkleur Positie van object
Lijnstil ' verplaatsing en formaat gerelateerd aan cellen
€ Alleen verplaatsing gerelateerd aan cellen

Schaduw
@ Verplaatsing en formast et gerelateerd aan celen  <@——

piegeling

Gloed en vioeiende randen | | ¥ Object afdnudeen

[V Geblokkeerd
3D-opmaak B
30-draaing Het blokkeren van objecten heeft alleen zin s het blad is
beveligd. Als u het blad wilt beveiigen, kiest u Opmazk op het
Afbeeldingscorrecties tabblad Start en kiest u vervolgens Blad beveligen. Een

wachtwoord is optioneel.
Afbeeldingskeur

Artistieke effecten
Bijsnijden

Grootte
Eigenschappen
Tekstvak

Alternatieve tekst

&[ v —
Automatisch

Themakleuren

Standaardkleuren
L )] EEEEE

Geen opvulling

13 Meer kleuren...
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6. Klik met de Rechtermuisknop op het
groepje mimo’s.

7. Kies Groeperen.
De mino’s zitten stevig aan elkaar vast.

Het aantal aangrijpblokjes is beperkt tot
€én plaatje: jouw eerste pentomino.

Vorm vastleggen

Er is nog één handeling nodig. Straks maken
we de cellen van Excel vierkant. Om te
voorkomen dat de vorm van onze pentomino
automatisch mee verandert, doen we dit:

1. KIik op de zojuist gemaakte pentomino (je
ziet de aangrijpblokjes).

2. Klik met de rechter muisknop en kies
<Vorm opmaken>.

3. Kilik op tabblad <Eigenschappen>
- Plaats een rondje voor <Verplaatsing

en formaat niet gerelateerd> aan
cellen.

4. Klik op Sluiten.

Geef de pentomino kleur

1. Activeer de pentomino (klik erop, zodat je
de aangrijpblokjes ziet).

2. Kilik op het Tabblad Start. Klik op het
zwarte driehoekje naast het verfpotje,
zodat je veel kleuren ziet.

3. Kies een kleur.



Er zijn twaalf pentomino’s

Maak ook de andere 11 pentomino’s.
Denk aan de volgende stappen:

e Maak kopieén van de minovan 1 X 1 cm.

e Verbind de 5 losse mino’s aan elkaar
(groeperen).

e Leg de vorm vast (zie bladzijde 5).

e Geef iedere pentomino een eigen kleur.

e Als je helemaal klaar bent:
Bewaar het Excel-bestand onder de
naam: Pentomino
(Kies opslaan en type bestandsnaam).

© OnderwijsAdvies
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Excel: vierkante cellen

A% BIrR 8 o 18 I O Met Excel maak je snel een vel vol vierkanten.
1 Dat gaat als volgt.

1. Open het werkblad Pentomino, gemaakt in
het vorige hoofdstuk.

8 2. Klik op het grijze hoekvak

5 Boven rij-1, links van de A-kolom.
Alle cellen van het werkblad worden
geselecteerd.

A B C D
1
2 3. Kilik op de knop <Opmaak> en kies
iy <Rijhoogte>.
z Vul het getal 29 in (dit komt ongeveer
6 overeen met 1 cm hoog).
7
8
° 4. Klik op OK.
10

5. Klik daarna op de knop <Opmaak> en kies

WY <Kolombreedte>.
T g Vul het getal 4,7 in. Dit komt ongeveer
overeen met 1 cm breed.
Let op: op sommige computers klopt 4,9
beter!

6. Klik op OK.

7. Klik in een cel (bijv Al), zodat niet meer

2 het hele Excel-blad geselecteerd is.

Kolombreedte: I
oK I Annuleren |

8. Sla het resultaat weer op.

© OnderwijsAdvies 7
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Draaien en spiegelen

Lk Naar voren ~ = Uitlijnen ~

_j Naar achteren ~ EGroeperen >

"?—{_3 Selectievenster 5 Draaien -
Schikken

:,g Draaien -

A 90° rechtsom draaien
42 90° linksom draaien
‘d Verticaal spiegelen

4h Horizontaal spiegelen

Meer opties voor draaien...
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Het verschuiven van de pentomino’s is
eenvoudig. Klik op de pentomino en versleep
deze.

Vaak wil je een pentomino draaien of
spiegelen.

1. Dubbelklik op een pentomino.

2. Het Lint met de Hulpmiddelen voor
tekenen verschijnt.

3. Kilik op Draaien.

4. Maak een keuze uit een van de vier
mogelijkheden.



Ontwerpbladen maken

Ad9-e-Z Qs pentomimoads [Compatibiliteitsmodus] - Microsoft Excel o@ R
Start  Invoegen  Pagina-indeling  Formules  Gegevens  Controleren  Beeld  Invoegtoepassingen s @@=

5 * Calibri 11 v A AT
€l g
P'Iakkenj B I U- - - A~

7 o o 2l c [eom n =
(=] ®- | Sitekstterugioop Standaard - EI ;ﬁ T‘d o= ?\ il 2 Autosan 7‘? @3
I @] boonceren~ 2
£ samenvoegen en centreren ~ | @3« % g | %2 2% | Voorwaardeljke Opmaken Celstilen | Invoegen Verwijderen Opmask | - Sorteren en Zoeken en
& Z [E Coclil als tabel ~ - - - - <2 Wissen filteren ~  selecteren ~
Klembord 1% Lettertype £l Uitlijning | Getal £l Stijlen Cellen Bewerken

P12 - £ v
Alelclolelrle[n][t[s[k[r[m[n[o[PlalRrR[s|[rT]u[v|w][x][v]|[z]|an[as[ac[ao][ae]ar][ac|an] a [ A [adE

-
4> | Bladl /Blad? /Blad3 7 td / - ) - B 3 ) ) - JIRA I |
Gereed | 7 | |[ED@m wx 0@

Een werkmap van Excel bestaat uit verschillende bladen. Dat is onderin het scherm te zien.
Daar zie je tabjes van ieder blad.

Wij maakten op Blad1 de pentomino’s. Daar zijn ook alle cellen vierkant.
Op blad 2 (en eventueel andere bladen) is nog niets gebeurd. Dit is een leeg werkblad.

In dit hoofdstuk leer je:
e Het verwijderen van (lege) werkbladen.
¢ Het maken van kopieén van het blad met de pentominopuzzel.

e Geef ieder blad een andere pentomino-puzzel en een eigen naam.

© OnderwijsAdvies 9
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Invoegen...

Verwijderen

Naam wijzigen

Verplaatsen of kopiéren...
Qj‘ Programmacode weergeven
4l Blad beveiligen...

Tabkleur >

Verbergen

Alle bladen selecteren
Blavz 7 oaus 7o 7

Blad verplaatsen of kopiéren 21 x|

Geselecteerde bladen verplaatsen
Naar map:

lpentommo.xls EI
Voor blad:

Blad2
(naar einde gaan)

<]

OK l Annuleren l

@HH
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Bladen verwijderen
We verwijderen eerst alle lege werkbladen

1. Klik met de rechter muisknop op Blad2
(onderin het Excel-venster).

2. Het menu (hiernaast afgebeeld) verschijnt.
3. Kies <Verwijderen>.
4. Er wordt gewaarschuwd dat dit permanent

is. Controleer of je het goede blad hebt
gekozen en klik dan op OK.

Werkblad kopiéren

Je werkmap van excel heeft nog maar één
blad, het blad met de pentomino’s en de
vierkante cellen.

1. Klik met de rechter muisknop op Blad1.

2. Kies in het menu: Blad verplaatsen of
kopiéren.

3. Plaats een vinkje in het vak: Kopie maken.

4. Klik dan op OK.

Bladnaam veranderen

Het nieuwe blad heeft de naam Bladl (2)
gekregen. Je kunt de naam veranderen. Dit
gaat als volgt:

1. Dubbelklik op de bladnaam.

2. Type de nieuwe naam. Bijvoorbeeld
Krokodil.

10



EEd9-e-Z Al pentomimo.xis [Compatibiliteitsmodus] - Microsoft Excel @R

m Start  Invoegen  Pagina-indeling  Formules  Gegevens  Controleren  Beeld  Invoegtoepassingen c@o@ =
e sl . = " e = st === AutoSom ~ %
Bl & ol Slu - AN (=] & | Sitekstterugioop Standaard - i-l ﬁ‘fé B o~ =i 2 Mitoso ‘\? ﬁ
EERS — 5 i "~ = & 8] Doorvoeren - )
Plakken B I U-|Giv-A- 5 $5 | 5 samenvoegen en centreren - | @8 9, gy | %0 3% | Voorwaardelijke Opmaken Celstijlen | Invoegen Verwijderen Opmaak Sorteren en Zoeken en
= L (E 4 samenvocs St w0 5 R e R R e e e
Klembord 1 Lettertype 5 Uitlijning i Getal 3 Stijlen Cellen Bewerken

il

e

]

-
Wy V[ Biadi | Blad2 /T 7 T4 i - L at]
Gereed | 7 | (EE@ w00% ) 0 *)

Maak op ieder werkblad een ander ontwerp voor een
pentominopuzzel. Bijvoorbeeld een krokodil, een
zZwaan, een vierkant met een gat. Maak ook eigen
ontwerpen! L]

Over het ontwerpen van pentominopuzzels leer je in -
Somplextra, Puzzels deel 2. _—
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